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1. MIÉRT játszol ezekkel a játékokkal, mi fontos számodra?  
 

 

1. KIKAPCSOLÓDÁS, unaloműzés 
 

 

Multiplayer 1.558   41.6% 

MMORPG 1.301    34.8% 

asztali szerepjáték 883   23.6% 
 
 

 
 
 

 
 

2. KÖZÖSSÉGHEZ, csapathoz tartozás 
 
 

MMORPG 881   44.2% 

Multiplayer 673   33.8% 

asztali szerepjáték 437   21.9% 
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3. A JÁTÉK világa, hangulata 
 
 
 

MMORPG 1.263   40.3% 

Multiplayer 979   31.2% 

asztali szerepjáték 893   28.5% 
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4. FELFEDEZÉS, kihívás, kaland, feladatok 
 
 
 
 

MMORPG 1.161   43.2% 

asztali szerepjáték 795   29.6% 

Multiplayer 729   27.2% 
 
 
 

 
 
 
 

5. STRATÉGIA, logika, taktika 
 
 

Multiplayer 1.123   43.6% 

MMORPG 757   29.4% 

asztali szerepjáték 698   27.1% 
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6. KARAKTER fejlesztése, mások bőrébe bújás 
 
 

MMORPG 1.122   46.7% 

asztali szerepjáték 801   33.3% 

Multiplayer 480   20% 
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7. FANTÁZIA, egy másik világ megélése 
 
 
 

MMORPG 1.042   43.1% 

asztali szerepjáték 879   36.3% 

Multiplayer 498   20.6% 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

8. SIKER(élmény), eredmények, teljesítés, fejlődés 
 
 

Multiplayer 1.168   40.6% 

MMORPG 1.096   38.1% 

asztali szerepjáték 613   21.3% 
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9. GYÜJTÖGETÉS: tárgyak, lootok 
 
 
 

MMORPG 1.070   53.3% 

Multiplayer 554   27.6% 

asztali szerepjáték 383   19.1% 
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10. BARÁTOKKAL, ismerősökkel kapcsolattartás 
 
 

MMORPG 891   39.1% 

Multiplayer 878   38.6% 

asztali szerepjáték 508   22.3% 
 
 

 
 
 
 
 

11. VETÉLKEDÉS: harc, küzdelem mások ELLEN 
 
 

Multiplayer 995   50.3% 

MMORPG 775   39.1% 

asztali szerepjáték 210   10.6% 
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12. FESZÜLTSÉG levezetése, gőz kiengedése 
 
 

Multiplayer 950   48.3% 

MMORPG 629   32% 

asztali szerepjáték 389   19.8% 
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13. HÉTKÖZNAPOKTÓL, világ gondjaitól elszakadás 
 
 
 
 

Multiplayer 973   37% 

MMORPG 972   37% 

asztali szerepjáték 683   26% 
 
 

 
 
 
 
 

14. VIZUALITÁS, szép grafika 
 
 
 

Multiplayer 825   39.8% 

MMORPG 818   39.4% 

asztali szerepjáték 432   20.8% 
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15. IZGALMAS, pörgős, 'adrenalin' 
 
 
 

Multiplayer 956   54.5% 

MMORPG 483   27.5% 

asztali szerepjáték 316   18% 
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16. TÁRSASÁGGAL (multiplayer) jobb, mint egyedül 
 
 

Multiplayer 1.039   44% 

MMORPG 927   39.3% 

asztali szerepjáték 393   16.7% 
 
 

 
 
 
 
 
 

17. "ÉLŐ" játékossal jobb, mint géppel 
 
 
 

Multiplayer 933   40.1% 

MMORPG 875    37.6% 

asztali szerepjáték 521   22.4% 
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18. ÚJ BARÁTOK, ismerkedés 
 
 
 

MMORPG 760   51.2% 

Multiplayer 530    35.7% 

asztali szerepjáték 195   13.1% 
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19. JÓ HANGULAT, "buli", viccelődés 
 
 

MMORPG 856   39.3% 

Multiplayer 761   34.9% 

asztali szerepjáték 562   25.8% 
 
 

 
 
 
 

20. IDEGEN NYELV tanulása 
 
 

MMORPG 966   46.9% 

Multiplayer 694   33.7% 

asztali szerepjáték 398   19.3% 
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21. KOMMUNIKÁCIÓS készség javítása 
 
 
 

MMORPG 707   43.2% 

Multiplayer 521   31.8% 

asztali szerepjáték 410    25% 
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2. Az alábbiak mennyire fontosak számodra általában a játékokban? 
 

1. KAPCSOLATOK, társaság, barátok 
 
 

fontos 883   39.9% 

inkább fontos 814   36.7% 

inkább nem fontos 325   14.7% 

nem fontos 193   8.7% 
 
 

 
 
 
 

2. CSAPATMUNKA, együttműködés 
 
 

fontos 1.182   53.4% 

inkább fontos 695   31.4% 

inkább nem fontos 191   8.6% 

nem fontos 147   6.6% 
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3. SZEREPEK megélése, KARAKTEREM 
 
 
 

fontos 679   30.7% 

inkább fontos 630   28.4% 

inkább nem fontos 519   23.4% 

nem fontos 387   17.5% 
 
 

 
 
 



 Fromann Richárd - JátékosLét 2013 KÉRDŐÍV – 5. motiváció 

 18 

 
 

4. TELJESÍTMÉNY, SIKER 
 
 

fontos 940   42.4% 

inkább fontos 866   39.1% 

inkább nem fontos 299   13.5% 

nem fontos 110    5% 
 
 

 
 
 
 
 

5. HOLMIK, TÁRGYAK megszerzése (Loot) 
 
 

inkább fontos 781   35.3% 

fontos 629   28.4% 

inkább nem fontos 544    24.6% 

nem fontos 261   11.8% 
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6. HÍRNÉV, elismertség 
 
 
 

nem fontos 713   32.2% 

inkább nem fontos 705   31.8% 

inkább fontos 484   21.9% 

fontos 313   14.1% 
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7. HATALOM, irányítás 
 
 
 

nem fontos 885   40% 

inkább nem fontos 774   34.9% 

inkább fontos 351   15.8% 

fontos 205   9.3% 
 
 

 
 
 
 
 

8. VERSENGÉS 
 
 
 

inkább fontos 630   28.4% 

inkább nem fontos 623   28.1% 

nem fontos 565    25.5% 

fontos 397    17.9% 
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9. mások LEGYŐZÉSE 
 
 
 

nem fontos 661   29.8% 

inkább nem fontos 659   29.8% 

inkább fontos 514   23.2% 

fontos 381   17.2% 
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10. KALAND, FELFEDEZÉS 
 
 
 

fontos 1.091   49.3% 

inkább fontos 728   32.9% 

inkább nem fontos 222    10% 

nem fontos 174    7.9% 
 
 
 

 
 
 
 
 

11. KISZAKADNI a hétköznapokból 
 
 

fontos 1.282   57.9% 

inkább fontos 608   27.4% 

inkább nem fontos 209   9.4% 

nem fontos 116   5.2% 
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12. SZÓRAKOZÁS 
 
 

fontos 1.830   82.6% 

inkább fontos 347   15.7% 

inkább nem fontos 23   1% 

nem fontos 15    0.7% 
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13. TÁRSKERESÉS 
 
 

nem fontos 1.435   64.8% 

inkább nem fontos 533   24.1% 

inkább fontos 165   7.4% 

fontos 82   3.7% 

 

 

 

 

 

 

További részletek és elemzések a 

www.jatekkutatas.hu  

www.facebook.com/jatekkutatas  

oldalakon! 

 

 

 

http://www.jatekkutatas.hu/
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